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Аннотация. В статье рассматриваются особенности интеллектуальной игры на телеэкранах 
России. На основе анализа особенностей оригинальной телеигры «Что? Где? Когда?»; «Кто хочет 
стать миллионером?», основанной на зарубежном формате, «Jeopardy!» («Рискуй!») и российской 
версии программы «Своя игра» выявлены сходства и различия, специфические особенности тако-
го формата, как интеллектуальная игра, на российском телевидении. 
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Актуальность исследуемой проблемы. Тема исследования носит актуальный ха-

рактер, поскольку обладающие специфичными свойствами интеллектуальные игры проч-
но заняли место в сетке вещания российских телевизионных каналов. Несмотря на разно-
образие материалов в области тележурналистики и теории игр, осмысление телевизион-
ной игры носит обобщенный характер и пока еще не подвергнуто научному анализу. По-
этому мы поставили перед собой цель: выявить особенности интеллектуальной игры 
на российском телевидении. 

Материал и методика исследований. Принципы системного, структурного и ком-
плексного анализа послужили методологической основой исследования, объектом изуче-
ния являются интеллектуальные игры (эфирные записи) на телевидении России. 

В ходе исследования были использованы следующие методы: наблюдение, анализ, 
синтез, сравнение, обобщение. Для изучения было выбрано более 100 программ формата 
интеллектуальной игры, которые выходили на различных российских телеканалах. 
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Результаты исследований и их обсуждение. Интеллектуальная игра – это такой вид 
игры, который основывается на применении ее участниками интеллекта и эрудиции. 
Участники игры могут соревноваться как друг с другом, так и с ведущим, компьютером 
или телезрителями. 

Предшественниками игровых программ на ТВ были шоу на радио. В 1940–1950-х гг. 
игровые передачи в том же формате стали появляться и на телевидении. В США самыми 
распространенными программами были «Кто хочет стать обладателем 64 тысяч долла-
ров?», «Двадцать одно», «Дотто», «Рискуй!» [11].  

К этому времени телевидение в Советском Союзе начинает приобретать близкий к 
нынешнему облик. На это повлияли: 1) жесткая государственная цензура; 2) слабое раз-
витие массовой культуры; 3) общество, не готовое к восприятию развлекательных про-
грамм на телеэкране [17, c. 3]. 

В. С. Саппак в работе «Телевидение и мы. Четыре беседы» охарактеризовал первые 
российские развлекательные передачи как неусовершенствованные и не очень серьезные: 
то ли общеобразовательные, то ли развлекательные [8, c. 26]. 

Российское развлекательное телевещание прошло четыре этапа развития: 1) 1957–70 гг. –
возникновение и становление; 2) 1970 г. – первая половина 1980-х гг. – жесткий контроль 
на ТВ со стороны государства; 3) 1985–91 гг. – переходный этап; 4) с 1991 г. и по насто-
ящее время – поиск новых идей и тем. 

Зарождение телеигр в СССР совпадает с освоением экранных средств выразитель-
ности. И. Г. Кацев заметил, что в эти годы внимание уделяется художественному оформ-
лению программ. Первая развлекательная передача на советском телевидении «Вечер ве-
селых вопросов» (автор – С. Муратов) вышла в 1957 г. За ее основу взята «Гадай, гадай, 
гадальщик» чехословацкого ТВ [2, с. 26], [4, с. 102]. 

Между тем зрители ждали на экране чего-то необычного, развлекательного. 4 сен-
тября 1975 г. в 21:30 в эфире Первой программы Центрального телевидения СССР выхо-
дит пилотный выпуск семейной викторины «Что? Где? Когда?». Ее идейный вдохнови-
тель – художник и режиссер В. Я. Ворошилов [6, с. 67], новаторские идеи которого во-
плотились в жизнь в ней, представительнице жанра интеллектуальной игры. 

«Что? Где? Когда?» – это лучшая интеллектуальная передача Советского Союза до-
перестроечного периода. Ворошиловский формат завоевал популярность в зрительской 
среде и внес новые элементы в жанр телевизионной викторины [3, с. 31]. Ее особенностя-
ми стали командная составляющая, а также ориентированность на логическое, рациональ-
ное мышление участников [9]. 

В последующем она стала основой для создания новых игр на советском и россий-
ском телевидении. Например, ее адаптированными для молодежной аудитории варианта-
ми были игра «Брэйн-ринг», вышедшая на экраны 18 мая 1990 г., а также проекты «Ум-
ники и умницы» (1992) и «Колесо истории» (1996) [15]. 

В конце 1980-х гг. СССР выбрал курс на социально-политические изменения обще-
ственной жизни. Реформы коснулись и телевизионной сетки вещания. На советском теле-
видении начинают появляться программы, по стилю и жанру схожие с ток-шоу [7], 
например, «Музыкальный ринг», «12 этаж», «Взгляд», над которыми работали журнали-
сты В. Листьев, А. Любимов, Д. Захаров и др. 

Можно утверждать, что игра характеризуется особенностью, которая отличает ее от 
других видов деятельности человека, способствует развитию умственных способностей 
участников и зрителей программы. 

В начале 90-х гг. ХХ в. на Центральном телевидении стартовали показы совершен-
но новых телеигр, основанных на зарубежных телевизионных форматах: «Поле чудес» 
(«Wheel of Fortune», США) и «Любовь с первого взгляда» («Love at first sight», Велико-
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британия) [2, с. 45]. Очень скоро подобные программы становятся важными компонента-
ми телевизионной сетки вещания. 

«Кто хочет стать миллионером?», «Умники и умницы», «Сто к одному», «Своя иг-
ра» сегодня завоевали большую популярность. 

За короткое время после распада СССР и образования Российской Федерации в те-
левизионной системе произошли изменения. Из средства агитации и пропаганды телеви-
дение превратилось в прибыльную отрасль коммерции. Субъективными причинами этого 
стали неготовность государства регулировать зарождавшийся в стране новый медиабиз-
нес, использование опыта зарубежных партнеров, применение медиатехнологий [13]. 

1990-е гг. характеризуются резким увеличением числа телевизионных игр: «Лю-
бовь с первого взгляда», «Угадай мелодию», «L-клуб», «Звездный час», «Устами младен-
ца», «Своя игра», «Сто к одному», «Два рояля» [15]. 

В эти годы развлекательное телевидение в России, лидером которого являлся Пер-
вый канал (в 1992–95 гг. – Останкино, в 1995–2002 гг. – ОРТ), находилось в процессе 
становления. Шел непрерывный поиск новых форм и жанров, одни и те же шоу нередко 
служили разным целям – информационным, социально-ориентирующим, развлекатель-
ным. При этом жанровая структура выпусков была слаборазвитой [5]. 

В начале ХХI в. в сетке вещания появляются викторины. Анализ показал, что дан-
ный формат был основным в 2002–2003 гг., а главный формат интеллектуальной игры из 
центральных каналов ушел во второстепенные. Больше всего тогда в них преобла-
дал юмор. 

На рубеже ХХ–ХХI вв. высокий рейтинг прослеживался у трех игровых программ: 
«О, счастливчик!» (НТВ), «Поле чудес» и «Умники и умницы» (ОРТ). В феврале 2001 г. 
телеигра «О, счастливчик!», сменив название на первоначальное «Кто хочет стать милли-
онером?», начала выходить на канале ОРТ. Ведущим программы стал М. Галкин. Нужно 
отметить, что в 2001 г. телеканал «НТВ» продолжал транслировать игру 
«О, счастливчик» в режиме повтора из фондов компании.  

В результате анализа выявлено, что интеллектуальные игры нашли распростране-
ние в сетке вещания эфира многих телеканалов. Осенью 2001 г. НТВ запустил в эфир 
«Алчность» – совершенно новый формат игры (оригинальная версия – из Великобрита-
нии под названием «Greed») – и 16 сентября 2001 г. возобновил трансляцию «Своей иг-
ры», которая с 5 февраля по 29 декабря 2000 г. выходила на канале ТВ-6. ОРТ добавило 
в свой эфир телеигры «Слабое звено», «Русская рулетка», «Народ против»; ТВ-6 запустил 
«Обратный отсчет» с А. Болтенко и детское интеллектуальное шоу «Я знаю все!», спон-
сором которого стала компания «LG». Канал ТВЦ начал транслировать «Антимонию» – 
интерактивную игру с телезрителями в прямом эфире. 7 сентября 2002 г. на СТС появи-
лась игра «Кресло» с актером и режиссером Ф. Бондарчуком, а 10 марта 2003 г. начала 
транслироваться программа для школьников «Самый умный» с Т. Канделаки [10]. Новые 
программы строились, исходя из соответствия успешному форматному решению. 

С течением времени некоторые игровые форматы прекратили свое существование. 
30 апреля 2002 г. была закрыта «Алчность», а 22 января того же года – «Обратный отсчет» 
и «Я знаю все!» [15]. «Русская рулетка» и «Слабое звено» недолгое время продолжали вы-
ходить в эфир днем по выходным, а вскоре перестали выходить совсем. Программа «Став-
ка» с канала «Россия» перешла в 2003 г. на ТВЦ под названием «Искушение», а затем пре-
кратила свое существование. И, наконец, телеигра «Кресло» была закрыта 7 августа 2004 г. 
Викторина «Самый умный» стала располагаться в сетке вещания СТС в утреннем эфире – 
в 9:00. Успешный формат интеллектуальной игры на деньги был вытеснен на периферию 
новым – эстрадно-юмористическим шоу-концертом или тележурналом. 

Юмористика обладает сатирическим акцентом в осмыслении окружающей дей-
ствительности. При таком подходе особый интерес представляют телеигры, которые 
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остались в сетке вещания: «Кто хочет стать миллионером?» и «Поле чудес». В последней 
преобладали элементы развлекательности и эстрады. Ее ведущий Л. Якубович исполнял 
больше всего функции шоумена-конферансье, а не интеллектуала. Начиная с 11 сентября 
2009 г. участники игры пробуют себя в музыкальных и танцевальных жанрах. Поражение 
не носит трагический характер и облегчается за счет вручения всем игрокам поощритель-
ных и утешительных призов. Игра «Кто хочет стать миллионером?» объединилась 
с эстрадно-юмористическими программами через ведущего. Кроме того, образы ее веду-
щих М. Галкина и с 27 декабря 2008 г. Д. Диброва существенно изменились. Ведущие 
начали использовать в своей речи и манере поведения юмор, проявлять лояльность по от-
ношению к участникам. Нами замечено, что «злодей» переквалифицировался в «подсказ-
чика» [14]. Таким образом, эволюция развлекательного телевидения 2000-х гг. характери-
зуется сменой игровых программ юмористическими передачами. Основные признаки 
этого перехода: 1) место трагического начала телеигр занимает комическое решение 
юмористических программ; 2) зарождаются программы, реализующие новый принцип 
составления сетки вещания на телевидении; 3) увеличивается число программ-копий [16]. 

В 2010-х гг. в системе российского телевидения зародились новые форматы теле-
игр: «Кто хочет стать Максимом Галкиным?» (оригинальный формат в Германии – 
«5 gegen Jauch»), «Десять миллионов» («The Million Pound Drop», Великобритания) 
в эфире канала «Россия-1»; «Гений» («Mastermind», Великобритания) на телеканале 
«Культура»; «Куб» («The Cube», Великобритания) на Первом канале; «Побег» («Exit», 
Великобритания) на «России-2» [1]. Кроме этого, вновь продолжились трансляции ранее 
закрытых игровых программ, таких как «Брэйн-ринг» (2010 г. – «СТС», 2013 г. – «Звез-
да», 2018 г. – «НТВ»), «Угадай мелодию» («Первый канал», со 2 января 2013 г.). 

Телеигры обладают народностью, доступностью, желанием каждого участника са-
мосовершенствоваться и выиграть ценный приз [16]. В этом заключается их основная 
миссия в выполнении важной функции – культурно-просветительской. 

Основываясь на типологии А. Азарскова [10], телеигры на российском экране мож-
но классифицировать следующим образом:  

1) интеллектуальные («Сокровище нации», «Один против всех», «Кто хочет стать 
миллионером?», «Своя игра» [12], «Русская рулетка», «Слабое звено»);  

2) детские («Зов джунглей», «Звездный час», «Ступени», «Вопрос на засыпку»); 
3) развлекательные телеигры-программы («Сто к одному», «Магия десяти», «Поле 

чудес, «Сделка»», «Интуиция», «50 блондинок»);  
4) музыкальные («Можешь? Спой!», «Два рояля», «Угадай мелодию»);  
5) спортивные программы-телеигры («Счастливый рейс», «Большие гонки», «Стен-

ка на стенку»); 
 6) приключения («Звонок», «Хрустальный лабиринт», «Форт Боярд») [14]. 
Своеобразная классификация получилась, когда за основу была взята типология 

основателя компьютерных версий телевизионных игр В. Хиля [13]: 
1) с равноправностью сторон («Своя игра»); 
2) с неравноправными сторонами («Кто хочет стать миллионером?»); 
3) смешанный тип («Алчность», «Слабое звено» и др., где выделяется «Один про-

тив всех»); 
4) одиночные и командные («Кто хочет стать миллионером?»); 
5) командные («Брейн-Ринг», «Что? Где? Когда?»). 
Следующая классификация В. Хиля – по признаку количества попыток сыграть: 

одноразовая, когда участник, за исключением особых случаев, не имеет права вступать 
в игру повторно; многоразовая – если может играть повторно. 

По признаку «привязанность к эфиру» телеигры можно сгруппировать следующим 
образом: жестко прикрепленные только к одному эфиру, то есть с соблюдением принци-
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па «1 эфир – 1 игра»: «Своя игра», «Поле чудес», «Самый умный»; свободные от разде-
ления на эфиры: «Алчность», «Народ против»; «Кто хочет стать миллионером?» является 
промежуточным видом, за исключением специальных проектов со знаменитостями. 
В данном случае в каждый последующий эфир вступали 10 новых участников, а время 
для игрока в центре студии не ограничивалось [12]. 

Таким образом, телевизионные игры обладают непредсказуемостью результата, 
динамичностью, разнообразием схем розыгрыша (по разным правилам), наличием видео-, 
фото- и музыкальных вопросов. 

Резюме. На основе изученного материала мы можем сделать следующие выводы:  
1. Интеллектуальная телеигра способствует развитию умственных способностей 

ее участников и зрителей. В типологии российских телевизионных игр выделяются 6 ка-
тегорий: интеллектуальные, развлекательные программы-телеигры, детские, музыкаль-
ные, спортивные и приключения. В классификации телеигр по равноправности сторон 
имеются 3 категории: с равноправными и неравноправными сторонами, смешанные; по 
количеству попыток сыграть – 2: одноразовые и многоразовые; по привязанности к эфиру 
– тоже 2: четко привязанные к нему и свободные от разделения на эфиры; по числу 
участников – 3: одиночные, командные и смешанные. 

2. У российской телеигры «Что? Где? Когда?» можно отметить следующие специ-
фические особенности программы: выход в прямом эфире на протяжении тридцати двух 
лет; отсутствие ведущего в кадре (за редким исключением); интерактивность – взаимо-
действие телезрителей со знатоками как в прямом эфире, так и вне его; элитарность – уча-
стие определенных, избранных людей – членов клуба знатоков, состав которого меняется 
достаточно редко; командность; квартальность выхода в эфир – весной, летом, осенью 
и зимой (4 серии игр в год); фактор случайности выбора вопроса; эволюционность 
и динамичность (постепенное формирование и изменение на протяжении времени) опре-
деленных правил игры, систем розыгрыша в сериях игр. 

3. В программе «Кто хочет стать миллионером?», которая основана на зарубежном 
формате, можно выявить следующие отличительные черты: случайность выбора вопро-
сов компьютером; наличие разных подсказок; возможность не играть игру до конца и за-
брать ранее заработанные деньги; редкий выигрыш главного приза. 

4. Можно выделить основные признаки игры «Jeopardy!» («Рискуй!»): ответ в ней 
дается в форме вопроса; наличие музыкальных, фото- и видеовопросов; свободный поря-
док выбора вопросов; динамичность, непредсказуемость конечного результата; ограни-
чение раундов по времени; периодическое проведение специальных турниров. 

5. Основные характеристики «Своей игры»: свободный порядок выбора вопросов; 
динамичность, непредсказуемость конечного результата; наличие музыкальных, видео- 
и фотовопросов; разнообразие схем розыгрыша по определенным правилам; неограни-
ченность возможности участия победившего однажды игрока. 

6. К общим чертам, присущим российским интеллектуальным играм на телевиде-
нии, относятся наличие специальных правил; использование световых эффектов и музы-
кального материала; активный процесс коммуникации со зрителями и игроками; импро-
визация ведущих. 

Таким образом, в данной статье были рассмотрены особенности интеллектуальных 
игр на российском телевидении. Они занимают особое место в программной сетке веща-
ния, оказывают влияние на формирование у телезрителей определенного вкуса, выпол-
няют просветительскую, информационную, развлекательную, рекреационную и интерак-
тивную функции. Этот жанр появился в СССР в 1975 г., но и в настоящее время тележур-
налисты постоянно обращаются к нему в своей деятельности. 
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