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Аннотация. Статья посвящена исследованию вопросов использования на уроках информа-

тики активных методов обучения, в частности метода «Домино», предназначенного для организа-
ции парной, групповой или индивидуальной работы при повторении, контроле или самоконтроле 
изучения материала. Описание данного метода включает способы составления карточек домино, 
возможности, которые дает учителю его применение. В качестве примеров приводятся дидактиче-
ские материалы и инструкции по их использованию на уроках информатики по отдельным темам 
в разных классах общеобразовательных учреждений. 
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Актуальность исследуемой проблемы. Успешная реализация системно-

деятельностного подхода, регламентируемого федеральным государственным образова-
тельным стандартом основного общего образования (далее ФГОС ООО), возможна 
за счет применения активного метода обучения. Цель исследования – разработать метод 
активного обучения «Домино» для уроков информатики в соответствии с требования-
ми ФГОС ООО. 

Материал и методика исследований. Был проведен анализ федерального госу-
дарственного образовательного стандарта основного общего образования и методической 
литературы по проблеме применения активных методов обучения на уроках информати-
ки, разработан необходимый дидактический материал для организации работы на уроках 
информатики с использованием метода активного обучения «Домино».  

Результаты исследований и их обсуждение. В 2018/2019 учебном году по новому 
ФГОС ООО обучаются ученики с 1 по 8 класс. Данный стандарт основан на системно-
деятельностном подходе, который обеспечивает: 

– формирование готовности к саморазвитию и непрерывному образованию; 
– активную учебно-познавательную деятельность обучаемых; 
– построение образовательной деятельности с учетом индивидуальных, возраст-

ных, психологических и физиологических особенностей обучающихся. 

                                                           

 Ефимова Э. В., Кох С. В., 2018 

Ефимова Элеонора Владимировна – кандидат педагогических наук, доцент кафедры 
теории и методики обучения информатике Нижегородского института развития образо-
вания, г. Нижний Новгород, Россия; e-mail: smiley2011@yandex.ru 

Кох Светлана Вячеславовна – учитель информатики и информационно-комму-
никационных технологий школы № 110, г. Нижний Новгород, Россия; e-mail: 
svkokh@gmail.com 

Статья поступила в редакцию 13.09.2018 



Вестник ЧГПУ им. И. Я. Яковлева. 2018. № 3(99) 

 

188 
 

ФГОС ООО ориентирован на подготовку выпускника, умеющего учиться, осозна-
ющего важность образования и самообразования для жизни и деятельности, способного 
применять имеющиеся знания на практике. В документе указывается на необходимость 
формирования у учащихся умений уважать других людей, вести конструктивный диалог, 
достигать взаимопонимания, сотрудничать для достижения общих результатов [9]. Таким 
образом, стандарт ставит главными задачами развитие личности учащегося, вовлечение 
его в активную учебно-познавательную деятельность. Очевидно, что при этом изменяется 
и роль учителя, и подход к построению урока, одной из особенностей которого должно 
стать применение активных методов обучения, когда ученики становятся активными 
участниками образовательного процесса, а не являются пассивными слушателями. Роль 
педагога также изменяется: он выступает организатором, направляющим ход их деятель-
ности на уроке. 

В работе З. У. Колокольниковой, С. В. Митросенко и Т. И. Петровой приводится 
следующее определение термина «активное обучение» – «это способ организации учеб-
ного процесса, при котором получение учащимся знаний, умений, навыков доминирует 
над их передачей преподавателем, а используемые методы, формы и средства стимули-
руют данный процесс, учитывают индивидуальные особенности учащегося и обеспечи-
вают требуемый уровень мотивации» [5]. 

Как указывает Е. В. Наприенко, при использовании активных методов обучения 
учителем достигаются несколько целей: 

– становление активности учеников: физической (передвижение по классу, работа за 
одним специально отведенным столом), социальной (общение в ходе выполнения зада-
ний), познавательной (решение новой задачи или познание нового способа деятельности);  

– мотивация на проявление инициативы (направленность действий);  
– приобретение практического опыта;  
– получение обратной связи;  
– формирование опыта решения проблем; 
– овладение навыками работы в команде [7]. 
Учитель может применять на уроке различные активные методы обучения, работая 

при этом с конкретным учеником (индивидуальные методы), с малой группой (групповые 
методы) или с целым классом (коллективные методы). При выборе метода педагог руко-
водствуется дидактической задачей урока, а также количеством, составом и индивиду-
альными особенностями учащихся. 

Рассмотрим активный метод обучения «Домино», который относится к игровым 
и предусматривает коллективную работу на уроке. Домино – широко распространенная 
игра, любимая взрослыми и детьми. В настоящее время существует множество ее видов, 
но любой из них нацелен на создание цепочки карточек (или костей), которые соприкаса-
ются гранями, имеющими одинаковое значение. В настоящее время метод «Домино» ис-
пользуется в основном учителями математики [4], [6], [8], [10], что объясняется легкостью 
составления карточек в формате «Вычислительный пример» + «Ответ на него». 
На уроках информатики игру домино можно использовать при проверке и самопроверке 
знаний понятий, определений, формул, графических изображений. Если наполнить игру 
разным содержанием, то ее можно проводить со школьниками любого возраста. 

Для проведения игры требуется подготовить карточки домино. Учитель разрабаты-
вает их, ориентируясь на полный охват учебного материала по проверяемой теме, а также 
на уровень его сложности. Количество карточек должно быть достаточно велико, но при 
проведении урока оптимальным будет выбор такого их количества, которое совпадало бы 
с числом учащихся в каждом конкретном классе.  

Большое количество заранее заготовленных карточек дает педагогу возможность 
проводить контроль знаний учащихся в классах одной параллели, используя разные зада-
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ния для каждого класса (они не смогут узнать заранее задания у другого класса) и учиты-
вая уровень подготовки в каждом конкретном классе: более сильный класс получает бо-
лее сложные карточки (у учителя появляется возможность реализовать дифференциро-
ванный подход в оценивании знаний). 

Необходимо отметить, что для использования данного активного метода обучения 
педагог должен проделать большую подготовительную работу, заключающуюся в разра-
ботке карточек домино. Перед началом каждого урока ему необходимо также просматри-
вать имеющиеся карточки и выбирать нужное количество с необходимым содержанием. 

Метод «Домино» предполагает следование учащимися определенным правилам: 
1) цепочка должна замыкаться в кольцо, чтобы начать можно было с любой карточки; 
2) начало цепочки выбирается либо случайным образом, либо жеребьевкой; 
3) карточки выкладываются на специально отведенный для этого стол (парту) 

по очереди для получения верной цепочки. 
В ходе работы обучающиеся постоянно контролируют правильность построения 

цепочки. В случае появления неправильного ответа они довольно быстро убеждаются 
в том, что допущена ошибка, так как происходит сбой в цепочке ответов и кто-то не мо-
жет воспользоваться своей карточкой.  

Проведение контроля или самоконтроля при помощи данного метода возможно 
в нескольких вариантах: 

1. Традиционное домино.  
Составляется цепочка карточек, которая выкладывается на парте. В игру вовлечен 

весь класс. В итоге получается одна цепочка. 
2. Индивидуальное домино. 
Каждый учащийся составляет свою цепочку. 
3. Физическое домино.   
Учащиеся не выкладывают карточки на стол, а выстраиваются в цепочку. Это поз-

воляет не только выполнить контроль знаний, но и провести короткую физкультминутку.  
4.  Мини-домино.  
Класс делится на несколько команд, каждой выдается свой комплект карточек до-

мино. Здесь возможно проведение соревнования, победительницей которого будет счи-
таться команда, первая выложившая верную цепочку. Необходимо отметить, что в этом 
случае комплект карточек должен быть либо один и тот же у каждой команды, либо оди-
наковый по уровню сложности, так как критерием для определения команды-
победительницы выступает не только правильность цепочки, но и время, затраченное 
на ее построение. 

Новую форму игре позволяет придать применение информационно-коммуни-
кационных технологий, таких как: 

1) интерактивные рабочие листы (например, презентация для интерактивной доски, 
ресурс learningapps.org и т. д.), на которых имеются изображения косточек домино. 
от учащихся требуется, перемещая картинки, выложить верную цепочку. подобный лист 
можно применять на уроке при индивидуальной или парной работе за компьютером или 
в качестве домашнего задания с отправкой результата на проверку учителю; 

2) презентация Power Point с макросом Drag-аnd-Drop, который помогает переме-
щать объекты (изображения карточек домино) в режиме просмотра; 

3) flash-ролик, позволяющий не только передвигать карточки домино, но 
и проверять правильность их соединения. 

Приведем далее примеры использования метода «Домино» на уроках информатики. 
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Пример 1.  
Тема урока: «Двоичная арифметика». 
Класс: 8.  
Используемый УМК: Л. Л. Босова, А. Ю. Босова «Информатика : учебник для 

8 класса» [3]. 
Набор карточек: из 12 штук, что позволяет провести игру в небольшом классе или 

разделить класс на группы по 3, 4, 6 человек в каждой (карточки должны быть продубли-
рованы). 

Тип игры: традиционное домино. 
Использование средств ИКТ: не требуется. 
Время проведения: 10–15 минут. 
Примечание: карточки домино представлены на рис. 1, они расположены в пра-

вильном порядке слева направо, сверху вниз.  
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Рис. 1. Карточки домино для проверки знаний по теме «Двоичная арифметика» 

 

Пример 2.  
Тема урока: «Информация и информационные процессы». 
Класс: 7. 
Используемый УМК: Л. Л. Босова, А. Ю. Босова «Информатика : учебник для 

7 класса» [2]. 
Набор карточек: из 16 штук для каждой команды.  
Тип игры: мини-домино для двух команд. 
Использование средств ИКТ: не требуется. 
Время проведения: 15–20 минут. 
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Примечание: карточки (рис. 2 и 3) команд расположены в правильном порядке сле-
ва направо, сверху вниз.  
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Рис. 2. Набор карточек домино по теме «Информация и информационные процессы»  

для первой команды 
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Рис. 3. Набор карточек домино по теме «Информация и информационные процессы»  

для второй команды 
 
Пример 3.  
Тема урока: «Инструменты графического редактора». 
Класс: 5.  
Используемый УМК: Л. Л. Босова, А. Ю. Босова «Информатика : учебник для 

5 класса» [1]. 
Набор карточек: по 10 штук для каждой команды.  
Типы игры: традиционное домино, индивидуальное домино. 
Использование средств ИКТ: интерактивный рабочий лист, интерактивная доска, 

ПК, доступ в Интернет. 
Время проведения: 5 минут. 
Примечания: 1. Карточки домино представлены на рис. 4, они расположены 

на интерактивном листе в случайном порядке.  
2. Контроль и самоконтроль можно проводить в трех режимах: с использованием 

интерактивной доски (задействован весь класс), в виде индивидуальной работы учащихся 
за компьютером или в качестве домашнего задания. 
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Рис. 4. Набор карточек домино на интерактивном рабочем листе 
по теме «Инструменты графического редактора» 

 

Резюме. Применение активных методов обучения на уроках информатики является 
необходимым условием реализации ФГОС ООО, способствует включению учащихся 
в обучение, ученик становится активным участником образовательного процесса, а не явля-
ется пассивным слушателем. Обучающиеся учатся работать в команде, выстраивать рабочие 
отношения с одноклассниками, внимательно относиться к критике собственных действий.  

Рассмотренный метод «Домино» позволяет не только включить школьников в ак-
тивную совместную учебную деятельность, но и интенсифицировать их самостоятельную 
работу, пробудить и поддерживать познавательный интерес, стимулировать желание ак-
тивно работать и не бояться сделать ошибку во время выполнения заданий.  
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Abstract. The article is devoted to some questions of active learning methods at Informatics les-

sons. The method of active learning «Domino» can be used for pair work, group work and also individual 
work when revising, testing, and self-testing. The description of the method includes the ways of domino-
cards composing, and the possibilities that this method provides. It is exemplifies by some didactic mate-
rial at Informatics lessons at institutions of general education. 
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